Q Sfmufatfanseragramm ﬂ
Integrierte Leitstelle

Benutzerhandbuch

ILS Sim
Editor

Version 4

Seite 1 von 21



Inhaltsverzeichnis

RV o] 4LV o] SO UPUP PSPPI 3
0] 1=« PP 3
[/ oTe [0 [T o FO OSSP PTSSPPRSR 4
Erstellen von Modifikationen............cuuiiiiii e 5
Neuen Mod erstellen oder bestehenden Mod editieren.................eeevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeees 5
D1 = ) o PP 6
AllGEMEINE DAEN:......eeeiiiiiie ettt e e e e e st et e e e e e e e e e bbb e e e e e e e eeeees 7
L 3 (P UPUUPURPRR 8
FANIZEUGE: ...ttt e e e e e e st e et et e e e e e e et eeennnana 12
Einsatzstichworte-/Schlagworte:............... 13
Alarm-/ AUSTUCKEOTANUNG: ...ttt e et e e e e e e e s e e e e e e e e e e eeaas 14
KranKenNaUSZUWEISUNG: ... ..cooiiiiiiiiiiee et e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeansann e e e eenanas 17
FIMS UDEISICNE:.......vveeee ettt et et e ee et e e e et e e eeeneesreeeeeanes 18
StChWOrTE/AAQD GNPASSEN......ooiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeee ettt ettt ettt et e e e e e e e e e e e e e s e e e eeaeanes 19
Import von Daten mit den Importvorlagen......... .. 20
01 o] 11 (o o PR 21

Seite 2 von 21



Vorwort

Das Programm simuliert eine Integrierte Leitstelle / Rettungsleitstelle oder
Feuerwehrleitstelle. Es besteht die Moglichkeit selbst neue Gebiete zur erstellen (Modden)
und zu bespielen.

Die Simulation umfasst die Tatigkeiten als Disponent einer Leitstelle, beginnend bei der
Notrufannahme, Uber die Alarmierung von Rettungsmittel, deren Einsatzkoordination und
Nachbereitung.

Die Simulation existiert seit mehreren Jahren und wird zuweilen auch auf Besucherplatzen
realer Leitstellen zur Demonstration eingesetzt. Im Spielbetrieb stehen Gber 1000 fiktive
Telefonanrufe mit diversen Meldungen zur Verfliigung. Der Spieler wird im Verlauf des
Spiels bei seiner Arbeit nicht bewertet.

Die Entwicklung der Simulation geschieht neben einer normalen beruflichen Tatigkeit.
Deshalb ist telefonischer Support nicht immer maoglich. Ich empfehle IThnen generell im
Forum nach einer Losung des Problems zu suchen, falls sie nicht flindig werden, stehen
auch mehrere erfahrene User und Betatester im Forum zur Verfigung. Eine Vorkenntnis
im Bereich Rettungswesen ist winschenswert.

Die kdnnen auch eine Email schreiben oder einen Bug melden. Hinweise dazu unter
,Kontakt®.

Bernd Kammerbauer

Kontakt

Viele Fragen zur Software wurden bereits in unserem Userforum behandelt. Bitte melden
sie sich vor einer direkten Kontaktaufnahme im Forum an, und suchen sie ob bereits eine
Losung vorliegt.

Sollten sie Fragen zum Produkt haben kénnen sie uns wie folgt erreichen.

Kammerbauer GbR Telefon: +49 8424 8843726

Am Giel3graben 23 Fax: +49 8424 8843727

85111 Adelschlag Email: info@ilst-sim.de
Web: http://www.ilst-sim.de

Desweiteren finden sie im Editor, wie auch in der Simulation in der Menduleiste unter Info
eine Moglichkeit Fehler zu melden. Bitte belassen sie die automatisch erzeugte Email wie
sie dargestellt wird, nur so kdnnen wir optimal auf lhre gemeldeten Fehler eingehen.
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Modden

Das Simulationsprogramm wird standardmafig mit einer Modifikation (Mod) der
Integrierten Leitstelle Ingolstadt ausgeliefert. Es besteht jedoch die Maglichkeit Gber den
kostenlos verfugbaren Editor, selbst eigene Leitstellen(gebiete) zu entwerfen. Desweiteren
besteht die Moglichkeit Uber den Mod-Updater diverse andere Leitstellen herunterzuladen.
Eine Liste bzw. Kartenansicht der bereits verfugbaren Mods finden sie auf unserer
Website. Die Mods sind generell kostenlos verfiigbar, unterliegen jedoch den Rechten des
jeweiligen Mod-Autors.

Das erstellen einer neuen Modifikation ist sehr zeitintensiv, da alle Rettungsmittel,
Ortschaften, Stralennamen, etc. neu erstellt werden miussen. Es empfiehlt sich z.B. in
unserem Userforum Kontakt zu anderen Usern aufzunehmen und sich letztlich die Arbeit
zu teilen.

Im Forum kénnen sie sich auch Gber wichtige Modding Themen Tipps und Infos einholen.
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Erstellen von Modifikationen

Flr das erstellen von Mods bendtigen sie nur den Mod-Editor, welcher kostenlos (auch in
der Demoversion) zur Verfligung steht.

Neuen Mod erstellen oder bestehenden Mod editieren

Nach dem Start der Simulation dricken sie auf den Button ,Mod-Editor starten”, sie
werden daraufhin gefragt, ob sie einen neuen Mod erstellen, oder einen bestehenden Mod
laden wollen.

S
Medifikation auswﬁh!&n ,..'

MNeue Modifikation
L ohne vorgefertigte A40

MNeue Modifikation
L mit vorgefertigter 440

j Bestehende Modifikation L
| laden
| |
| |
| |
| |
'l %
& Beenden

%

Wenn sie einen neuen Mod erstellen, werden sie nach einem Ablageort gefragt. Geben sie
hier den Namen des Mods ein z.B. Mod_Hamburg etc.
Als Ablageort sollten sie den Ordner [Installationsverzeichnis]/data/mods/ wahlen.

WICHTIG:
Uberschreiben oder I6schen sie nie den Ordner [Installationsverzeichnis]/data/mods/neu.
Ansonsten haben sie keine leere Vorlage fur neue Modifikationen.

Nach der jeweiligen Auswahl 6ffnet sich der Editor.
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Der Editor

Der Editor 6ffnet sich immer mit dem Hauptbildschirm

Editor  Info

Neuburg-Schrobenhausen
Pfaffenhofen
Fremdfahrzeuge

Untergliedert ist der Bildschirm in eine Titelleiste und ein Tab Sheet mit diversen Reitern.
Viele Eingabefelder sind mit sogenannten Tooltips ausgestattet. Wenn sie die Maus kurz
uber dem Feld verbleibt, wird eine Info angezeigt.

Auflistung aller in der Sim verfligbaren Probealarmgebiete
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Allgemeine Daten:

Hier finden sie alle fur den Mod noétigen Grunddaten.

Im Feld ,,Eigene Leitstelle* tragen sie nur den Namen der Leitstelle z.B. Ingolstadt
Nebenan konnen sie auswahlen, ob sie eine Integrierte Leitstelle, Rettungsleitstelle oder
reine Feuerwehrleitstelle erstellen wollen.

Im Feld ,,Alle Heim-/ Fremdwachen* legen sie alle Wachen an, aus denen Fahrzeuge
anfahren, bzw. an denen Fahrzeuge stationiert sind. Diese Eintragungen sind Grundlage
fur die Eingabe von Orten und Fahrzeugen. Standorte der Berufsfeuerwehr sollten sich zu
anderen Wachen unterscheiden, z.B. BF A-Stadt

Hier besteht auch die Moglichkeit diese nach Import der Orte aus den Datensatzen zu
lesen.

Im Feld ,,Alle Heim-/ Landkreise oder Stadte“ werden alle entsprechenden Namen
eingetragen. Diese Eintragungen sind ebenfalls Grundlage fur die Eingabe von Orten und
Fahrzeugen.

Hier besteht auch die Moglichkeit diese nach Import der Orte aus den Datensatzen zu
lesen.

Im Feld ,,Probealarmgebiete* werden alle in Inrem Leitstellengebiet vorhandenen
Probealarmgebiete eingetragen. Beispiel: ,RD Landkreis A®. Diese Liste ist fur die
Fahrzeugeingabe notwendig.

Hier besteht auch die Moglichkeit diese nach Import der Fahrzeuge aus den Datensatzen
zu lesen.

In das Feld ,,Nachbarleitstellen“ kommen alle umliegenden Leitstellengebiete aus
welchen Rettungsmitteln zu Thnen kommen. Insbesondere bei Hubschraubern kann es
durchaus sein, dass sie hier nicht direkt angrenzende Leitstellen eintragen mussen,
sondern auch weiter entfernte.

Hinweis:

FUr die letzten vier Bereiche gibt es einen ,Reimport* der entsprechenden Datensatze aus
bereits aus den Excel-Vorlagen eingelesenen Orts/Fahrzeugdaten. Sie brauchen dann die
Daten hier nicht muhsam selbst eintragen.

Im Feld ,,Beschriftung FMS Tableau (Ansichten)* konnen sie maximal 10
Unterteilungen festlegen, die spater im FMS Bildschirm wieder auftauchen. Zum Beispiel
schreiben sie in das Feld ,1:“ Wache A. Spater konnen sie dann alle Fahrzeuge der
Wache A unter diesem Reiter im FMS Tableau der Simulation aufgliedern. So haben sie im
Spielbetrieb der Simulation immer alle Fahrzeuge der Wache auf einem Bildschirm im
Blick.
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Orte:

| Editor - ILS Simulati

Editor Tools Info

ine Daten |} Orte §|Fahrzeuge|F'rm- i /s |m.,,,,,u = ,l

g | FMS Bidschi
Landkieis  Oristyp -

Ortsname

Am Badfeld Donau-Ries Strasse

| || Gempfing Am Haselbach Denau-Ries Strasse
Gempfing Braunweg Donau-Ries Strasse
Gempfing Burgheimer Strasse Donau-Ries Strasse
Gempfing Ettinger Weg Denau-Ries Strasse
Gempfing Fizchbauerngasse Denau-Ries Strasse
Gempfing Gempfing Richtung Sallach Denau-Ries Verbindungsstralle
Gempfing Grasmihlweg Denau-Ries Strasse
Gempfing Kaizerkreppe Denau-Ries Strasse
Gempfing Kirchenkreppe Donau-Ries Strasse
Gempfing Schiellerweg Donau-Ries Strasse
Gempfing Schitzenallee Donau-Ries Strasse
Gempfing Tidtinger Mihlweg Denau-Ries Strasse
Gempfing Veitstrasse Denau-Ries Strasse

EEEEE
IEEERE
EEENE E
EEENE E
EEEE N
EEEE N
EEEEE

# Alle Orte lpschen

Speichern Ort &
Hslmsse léschen

~u Auto. Wachfolge
- aus GIS

Hier finden sie eine Tabelle mit allen angelegten Orten (Stral3en, Objekten etc.) welche in
der Simulation zur Verfigung stehen, sowie die komplette Editiermdglichkeit.

Die meisten Eingabefelder sind selbsterklarend und mit entsprechenden Hilfetags
ausgestattet. Einige Felder sollten jedoch gesondert erklart werden.

— Alarmierungsreihenfolge/Wachreihenfolge

Sie mussen fur jeden Ortseintrag eine Abfolge der nacheinander zu alarmierenden
Wachen eintragen. Maximal sind 20 Eintrage mdglich, anschlieRend wird
landkreisbezogen, dann leitstellenbereichsweit und abschlieRend Uber den
gesamten Fahrzeugpool nach Rettungsmitteln gesucht.

Bei jedem Alarmvorschlag (Disposition), wird in der Simulation Wache fur Wache
durchgegangen und nach bendtigten Rettungsmitteln gesucht. Zu beachten sind
folgende Dinge

- HvO/FirstResponder werden nur bis zur Wache 3 bericksichtigt, anschlieltend
werden diese nicht mehr hinzugezogen.

- Es kdnnen auch gezielt Wachen freigelassen werden, d.h. es missen nicht alle
20 Wachen belegt werden.

- Es muss generell jeder Standort bertcksichtigt werden. D.h. ein NEF steht evtl.
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nur 200m neben der Rettungswache und ist aber der Wache ,KH XY*
zugeordnet, der RTW steht an der Wache und ist mit ,\Wache XY* als Standort
eingetragen. Dann muss auch in der Wachfolge dieser Umstand mit
berucksichtigt werden.

TIPP:
Es empfiehlt sich deshalb, nahegelegene Wachen/NEF-Standorte als eine
Wache zu behandein.

—,Ortsattribute”
—Polizei — Polizeiwachen
—Rett-Wach — Rettungswachen
—-Feuerwehr — Feuerwehrgeratehauser, BF Wachen
—Luftrettungs — Luftrettungsstationen
—Autobahn — Autobahn, Autobahnbrucken, Autobahneinfahrten
—Bundesstralie — Bundesstrallen
—Landstralle — LandstralRen, Ortsverbindungsstralen
—Bahnstrecke — Bahnstrecke aul3erhalb Bahnhofen, Bahnibergangen
—Bahnubergang — nur Bahnubergénge
-S-Bahn — Alle S-Bahn Anlagen (Zug, Tunnel, Bahnhof etc.)
-U-Bahn — Alle U-Bahn Anlagen (Zug, Tunnel, Bahnhof etc.)
—Meer — Alles was mit Meer zu tun hat
—Fluss — Fluss (nicht beschifft)
—Kanal — Binnenkanale fur Schifffahrt, oder gréliere Flisse mit Beschiffung
-See — Seen aller Art
—Bach — kleine, nicht beschiffte FlieRgewasser

—Krankenhaus — Krankenhauser (Beachte besondere Eingabe am Ende dieser
Auflistung)

—Praxis — Praxen von Arzten
—-Dialyse — Dialysepraxen oder Krankenhausstationen flr Dialyse
—Heim — Alten-/ Pflegeheime, Behinderten-/ Kinderheime etc.

—Zuhause — jegliche Privatadressen (in der Regel normale Strallennamen mit
uberwiegender Wohnbebauung)

—Schule —> alle Arten von Schulen

—Diskotheken — Diskotheken aller Art, evtl. auch sonstige Nachtlokale, Kneipen
etc.

—Raststatten — Raststatten an Autobahnen, Bundesstrallen

—Gaststatte — Gaststatten, Wirtschaft, Kneipe Uberwiegend mit Tagbetrieb

Seite 9 von 21



—Firma — kleine und mittlere Firmen aller Art, ohne besondere Gefahrdung

—GrofRindustrie — Grofindustrie mit diversen groReren Schadensausmalien
(Chemie, Raffiniere, Kraftwerk etc.)

—Amt — Alle Art von Amtern (Finanzamt, Landratsamter, Banken, ...)
—Kirche — Kirchen
—Friedhof — Friedhofe

—-Berg — alles rund um Berge (Wanderwege, Mountainbike Trials, Kletterfelsen,
Seilbahnen (Sommer), ....)

-Wald — Walder
—Park — Stadtparks, Tierparks etc.
-Ski — Skianlagen, Abfahrten, Lifte, Seilbahnen (Skibetrieb)

—Sportanlage — Turnhallen (nicht Schule), Tennisplatze, Golfplatz, Reithallen,
Schwimmbader, Hallenbader, Freizeitbader,...)

-BMA — Brandmeldeanlagen (Beachte besondere Eingabe am Ende dieser
Auflistung)

—Hochhaus — Hochhauser (in Zusammenhang mit ,Zuhause®, bei Strallen mit
uberwiegend hoherer Wohnbebauung)

—Tunnel — StraRentunnel aller Art (keine Eisenbahntunnel)
—Fest — Festplatze z.B. Kirmes, Volksfest, Open Air Platze, etc.
—Allg. Zielort — wie Zuhause nur fur Zielorte (Krankentransporte)

—nur Zielort — fur externe Krankenhauser an welche nur angefahren werden um
Patienten zu bringen, nicht zu um Patienten abzuholen. (Beachte besondere
Eingabe am Ende dieser Auflistung)

Hinweis fir Hausnummern:

Die Simulation unterstitzt bei jedem Ortseintrag auch die Angabe von Hausnummern.
Wird dieser Ortseintrag in der Simulation gewahlt, wird die zugehérige Hausnummer
automatisch Ubernommen. Wichtig zu wissen ist hier, dass die Hausnummer immer die ist,
welche hier eingetragen ist. Das heil3t konkret schreiben sie hier z.B. 13-25 dann heif3t das
nicht dass nur Nummern von 13-25 in Frage kommen, sondern dass dieses eingegebenen
Objekt die Hausnummer ,13-25* hat.

Hinweise zu GIS bzw GPS Koordinaten:

Es gibt mehrere GIS Funktionen in der Simulation. Diese setzten jedoch voraus, daf}
mindestens Krankenhauser, Feuerwehren, Rettungswachen und Luftrettungsstationen
entsprechende Koordinaten aufweisen. Im ldealfall haben alle Ortseintrage entsprechende
Koordinaten hinterlegt.

Es gibt dazu mehr Hilfsmittel und Zusammenhange zu erlautern:

1. In der Menuleiste haben sie unter ,Tools" die Mdglichkeit die GPS Daten (Lat/Lon)
fur alle als ,Strasse“ deklarierten Orte automatisch suchen zu lassen.

Der Prozess lauft Uber das Internet und ist in der Abfrage limitiert. Siehe Punkt 4
Es empfiehlt sich die Koordinaten nach deren Generierung zu prufen. (Export der
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Datensatze in Excel-Liste und manuelle Durchsicht.

. Uber den Button ,Auto. Wachfolge aus GIS* kann fiir alle Orte mit eingetragenen
Koordinaten automatisch die Wachfolge generiert werden. Dies spart unheimlich
viel Arbeit. Dazu sind jedoch korrekte Daten von Rettungswachen/Feuerwehren und
Luftrettungsstationen erforderlich.

Es empfiehlt sich auch hier nach der Generierung die fertigen Daten
Stichprobenhaft zu prufen.

. In der Simulation kénnen sie die Wachen inkl deren zugehoérigen Fahrzeuge dann
in einer Landkarte anzeigen lassen.

. In den Einstellungen der Sim ist ein API-Key fur die Abfragen einzutragen. Dieser ist
erhaltlich unter http://developer.mapquest.com/. Ohne diesen Key ist keine Abfrage
maoglich.
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Fahrzeuge:

I 2 Editor - ILS Simulati

Editor  Info
| Mwmlone | Fahrzeuge |Firvzn- i | r— =|
Rufzeichen Fahrz-Typ Fahrzeugstandort Leitstelle
RK BEI71.1 RTW Beilngries Ingolstadt £
RK BEI76.1 NEF Beilngries Ingolstadt
I RKEIT1.1 RTW Eichstatt Ingolstadt
RKEIT12 RTW Eichstatt Ingolstadt
RKEITZ21 KTW Eichstatt Ingolstadt
RKEITZ22 KTW Eichstatt Ingolstadt
Eichstatt Ingolstadt
RK GSF 71.1 RTW Geisenfeld Ingolstadt
RK GSF 721 KTW Geisenfeld Ingolstadt
RK GSF 78.1 NEF Geisenfeld Ingolstadt
RKINT1.1 RTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT1.2 RATW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT1.3 RTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT1.5 RTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT1.10 RTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT2.1 KTW Ingolstadt Ingolstadt
REINTZ2Z KTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT2.3 KTW Ingolstadt Ingolstadt
RK IN72.4 KW Ingolstadt Ingolstadt !
RKINT25 KTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT28 KTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINT2T KTW Ingolstadt Ingolstadt
RKINTE.1 NEF Ingolstadt Ingolstadt ‘ \
RKINTE.2 NEF Ingolstadt Ingolstadt - -
RK KIP71.1 RTW Kipfenberg Ingolstadt
RK KIP 721 KTW Beilngries Ingolstadt
RK KO 71.1 RTW Kisching Ingolstadt
R KO 76.1 NEF Kisching Ingolstadt il

lwatlBa ] = |

Die Eingabemaske der Fahrzeuge ist weitgehend selbsterklarend und mit entsprechenden
Hilfetags ausgestattet.

Zu beachten ist lediglich die Angabe der Schichtzeiten.

Generell werden alle 24h Fahrzeuge ohne Schichtzeiteintrag hinterlegt. Sollen fur
Fahrzeuge sogenannte Schichtwechselmeldungen ausgegeben werden, ist die Eingabe
von Zeiten jedoch zwingend erforderlich.

Bei Hubschraubern, welche nur tagsuber in Betrieb sind, muss der maximale Rahmen der
Dienstzeit eingetragen werden (z.B. 06:00 bis 21:00 Uhr). Der genaue Dienstantritt erfolgt
dann jahreszeitabhangig bzw. wetterabhangig.
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Einsatzstichworte-/Schlagworte:

|| Editor Info

|| Allgemeine Daten | Orte | Fahrzeuge | Emsatzstichworte -/schiagworte | Alarm-/a g | FIS Bidschi i AD
Stichwort Stichwort Stichwort Stichwort Stich *
Schlagwort Brand THL o . N nfo @ ge
10-25 Verktzte HANY 1 Notralkesksorge
[[pzomovereee o I
3 Ziige BS RD 2
4 oder 5 Verletzte RD 4
+ Zige 86 R02 L
6§ Zilge Bé RD 2
6-9 Veerletzte RD 5
7 Ziige B9 RD 2
Abnahme Abnat
Abort RD 2
Absicherung einer Unfallstelle THL1
ung einer Hilfe/Sonstiges
Adam-Stokes-Anfall RD 2
Akuter Harnverhalt RD 1
Akutes Abdomen RD 2
Akutes Koronarsyndrom RO 2
Alkalose Krankentransport
Alkohol Drogenintox RD1
Alkohol Drogenintox bewusstlos RO 2
Alkoholintox RD 1
Alkoholintox bewusstios RD 2
Allergizsche Reaktion RD 2 o =
Stichworte
Allergische Reaktion Bienen/Wespen RD 2 il speichern
Allergische Reaktion Lebensmittel RO 2 mport
aus -
Allgemeine Hifeleistung RO 1 X Felder lschen
ambulante Rickfahrt Krankentransport
- Export in x )
4 Tl 3 @Z\msd’ﬂm

] .
1l

Hier kdnnen sie selbst lhre Schlagwoérter (z.B. ,Sturz vom Pferd®) mit
Rettungsmittelvorschlagen (siehe Reiter Alarm-/ Ausriickeordnung) belegen.

Die Felder sind selbsterklarend und mit entsprechenden Hilfetags ausgestattet.

Seite 13 von 21



Alarm-/ Ausruckeordnung:

Alarm-fAusri

Stichwort Ortswehr
B1
B2

=

B 2 Person

B3

B 3 Person
B4
BS

E IR - [T R ey =y =y =
- olo ol o o o o o o o
oo |e|lefltlo|o | o|o|e|a|e
FREEEATS - EERIEEEEEEE
clo|la|lalsla ala|lo|lalala
oo |e|lefltlo|o | o|o|e|a|e
N I U N . [ Ry ey e e g
oo |e|lefltlo|o | o|o|e|a|e
~ a2 e le|lelela|e
o oo ol o o o Qo o o
~o|le|lelileo|e | e|olala|e
oo |e|lefltlo|o | o|o|e|a|e

>0 Q|0 ol o o | o oo

-

8
o
o
<
H
8

kO [
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kD [
kD [
EQ [E3
kO [

o
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o
<
H
G

=
=
=
=
=
=

[ {0
K3 B3
E3 [Ed
E3 [Ed
B3 [E3
[ {0

=
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HiE
HiE

2, Exportin

@ Import aus

[
[

8
ol i
L

HEE

a
XX 0I&E
i
HE

><Me AMD-Eintrdge
loschen

HEHHEEEEEEEE
aiE
H

£Q

B3 20
oo
[

In dieser Maske legen sie fur die Brand, THL, RD, ... (siehe
Einsatzstichworte-/Schlagworte) die bendtigten Fahrzeuge an.

Beispiel:
Stichwort: Krankentransport — KTW auf 1 alle anderen Auswabhlfelder auf 0

Erklarung der Fahrzeugtypen:

—Ortswehr — soll evtl. vorhandene Ortswehr bei diesem Stichwort alarmiert werden
—-LF — Anzahl der Léschfahrzeuge (LF16, ...)

—TLF — Anzahl der Tankléschfahrzeuge (TLF16, ...)

—TroTLF — Anzahl der Tankldschfahrzeuge mit Trockenléschmittel (TroTLF...)
—-HLF — Hilfeleistungsfahrzeug

—-DL — Drehleiter, sonstige Hubrettungsfahrzeuge

-RW — Rustwagen

—TSA — Tragkraftspritzenanhanger

—-TSF — Tragkraftspritzenfahrzeuge
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—~OEL — Ortliche Einsatzleitung
~UG-OEL — Unterstiitzungsgruppe Ortliche Einsatzleitung

—Boot — Alle Art von Booten (Loschboote etc.) mit eigenen Funkrufnamen

-GW-A — Geratewagen Atemschutz

-GW-Li — Geratewagen Licht

-GW-Mess — Geratewagen Messtechnik (Strahlen, Gefahrgut)

~-GW-OI — Geratewagen Ol

-GW-T — Geratewagen Transport

-GW-G — Geratewagen Gefahrgut (GW-G1..3)
-GW-S — Geratewagen Strahlenschutz

-MZF — Mehrzweckfahrzeug

-SW — Schlauchwagen

-MTW — Mannschaftstransportwagen

-TW — Tankwagen

-VLKW — Versorgungs-LKW

-STW — Schlauchtransportwagen

—-TM — Teleskopmast

—Raupe — Pistenraupe

—Kran — Kranfahrzeug, Kran

-DMF — Dekontaminationsmehrzweckfahrzeug
—KBM — Kreisbrandmeister

—-KBI — Kreisbrandinspektor

—KBR — Kreisbrandrat

—KEZ — Kreiseinsatzzentrale, FEZ etc.
—-KDOW — Kommandowagen

-ELW1 — Einsatzleitwagen 1

-ELW2 — Einsatzleitwagen 2

—OrgL — Organisatorischer Leiter

—-ELRD — Einsatzleiter Rettungsdienst

—LNA — Leitender Notarzt

—-BRF — Bergrettungsfahrzeug

-UG-SanEl — Unterstutzungsgruppe Sanitatseinsatzleitung
-WRTF — Wasserrettungstransportfahrzeug
-WW — Wasserwachtsfahrzeug, DLRG, etc.
-WRW — Wasserrettungswagen

—Rhunde — Rettungshundestaffel
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—RTH — Rettungshubschrauber

—-ITH — Intensivtransporthubschrauber

-KTW — Krankentransportwagen

-RTW — Rettungswagen

—-NEF — Notarzteinsatzfahrzeug

-HvO/FR — Helfer vor Ort, First Responder

—-SEG San — Schnelleinsatzgruppe Sanitat

—-SEG Bet — Schnelleinsatzgruppe Betreuung

—-SEG Sic — Schnelleinsatzgruppe Technik/Sicherheit
—-SEG Str — Schnelleinsatzgruppe Strahlenschutz

-KiD — Kriseninterventionsdienst, Kriseninterventionsteam, etc.

-ELWR — Einsatzleiter Wasserrettung
—-ELBR — Einsatzleiter Bergrettung
—-ALBR — Abschnittsleiter Bergrettung
—-Baby NAW — Baby Notarztwagen
—Radlader — Radlader

—Kipper — Lastwagen mit Kippaufbau

—-HR — Hohenrettungsgruppe

—AB = Abrollbehalter fur Atmenschutz, Gefahrgut, Rettungsmaterial, Luftung, Rustmaterial,

Ventilator

—Polizei — Polizei
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Krankenhauszuweisung:

(. £ Editor - ILS Simulation V4

Editer Tools Info

| || Allgemeine Daten | Orte | Fahrzeuge | Einsatzstichworte schlagworte | Alarm-/Ausrickeordnung | Krankenhauszuweisung | FMS Bildschirm | Szenarien | Stichworte/AAD anpassen

Ostenstrasse, Eichstatt, Kinik -
Willer-Gnadenegg-Weg, Neuburg, Kinderkiinik -
Miller-Gnadenegg-Weg, Neuburg, Krankenhaus -
 Kini =

Krumenauerstrazse, Ingolstadt, Klinikum

Fir jede angelegte Wache des Rettungsdienstes (siehe Allgemeine Einstellungen)
muss/mussen hier mindestens ein oder mehrere zugeordnet werden.

In den Auswabhlfeldern werden nur Orte angezeigt, welche als Krankenhauser angelegt
wurden. Benutzen sie hier nur die zur Auswahl stehenden Felder, selbst gemachte
Eintragungen werden spater nicht korrekt erkannt.

Uber den Button ,Auto Suche iiber GIS“ lassen sich die ndchstgelegenen Krankenhauser
automatisch eintragen. Hier wird immer kirzeste Entfernung (Luftlinie) berechnet.

Voraussetzung ist hier dass alle Wachen und alle Krankenhauser GPS-Daten (Lat, Lon)
haben.
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FMS Ubersicht:

(4 Editor - 1LS Simulation V2

Editor  Info

| Allgemeine Daten | Orte | Fahrzeuge | Einsatzstichworte ~'schlagworte | Alarm-/Ausriic] g | Krankenh weisung |} FMS Bidschirm | szenarien | Stichworte/AAD anpa.ssen|

Ingolstadt | Eichstatt | Meuburg-Schrobenhausen | Plaffenhofen | Fremd'lahrzeugel FW Ingolstadt | FW Eichstatt | FW Neuburg | FW Pfaffenhofen | |

* Fahrzeug
REKINT1.1 RICIN 76.1 FIINT1.1 CH 3z SEG San IN i 5
| RK BEIT1.1 -

RK BEI 76.1
RKIN 71.10 RICIN 76.2 RD Audi 71.1 SEG BtIN RK EIT1.1
RKEIT12
RK EI 721
RKEI 722
RK EI 76.1
RKINT13 W IN 91.1 R GSECL]
RK GSF 72.1
RK GSF 76.1
RKINT1.5 (Ff rc N 711
(R NTI2
RICIN 71.3
RK N 71.5
RK IN 71.10
RK IN 72.1
RK IN 72.2
RK IN 723
RK IN72.2 RKINT2.6 RICIN 72.4
RK IN 72.5
RK IN 72.6
RK IN72.3 RKINTZ.7 RK IN 79.2 (R 727
| RKINTE.
RK IN 76.2
RK KIP 71.1
RK KIP 72.1
RK KG 71.1
RK KG 72.1
RK KO 76.1
Kater IN 4.1 RICIN 2.1 Kater IN 76 KIT IN RK ND 71.1

Text

RKINT1.2

m

RK N 72.1 RKINT2.5

RKINTZ.4

Kater IN 4.2 RKINZ22Z Kater IN 12.3

7 Alle laschen

I I 1

il Speichern

ﬂ Version: 4.1.21.0

Mit dem FMS Ubersichtseditor kdnnen alle FMS Tabs erzeugt werden. Sie miissen hierzu
nur das Fahrzeug aus der Fahrzeugliste auswahlen und an die gewlnschte Position in der
Ubersicht ziehen (Drag'n Drop).

Es kdnnen auch einzelne Zellen mit reinen Texten beschriftet werden — geben die dazu
einen Text im Feld ,Text* ein und ziehen diesen an die gewlinschte Stelle.
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Stichworte/AAO anpassen

4 Editor - ILS Simulation V4

Editor  Info

Sie haben hier die Mdglichkeit den Autotelefonisten an Ihre AAO/Stichworte anzupassen.
Die Vorgehensweise ist einfach in 3 Schritten zu erklaren.

1. Zuerst werden alle im Original-Mod verwendeten Zuordnungen ausgelesen uns als
Datei ,AAO_Export.txt“ im jeweiligen Mod-Ordner gespeichert.

2. Sie mussen die Zuordnungen editieren — standardmafig werden hier die gleichen
Begriffe eingetragen (Beispiel B 1; B 1) sie kdnnen entsprechend lhrers Mods
andern (Beispiel B 1; Feu X)

3. Wenn sie fertig sind, importieren sie die Daten wieder zuruck.

Seite 19 von 21



Import von Daten mit den Importvorlagen
Die Importvorlagen finden sie im Installationsverzeichnis im Unterordner /doku/

Fir die Simulation stehen 4 Vorlagen als *.xIs (Excel) Format zur Verfugung. Somit kdnnen
alle Orte, Fahrzeuge, Stichworte, Krankenhauszuweisungen und AAO Eintrage einfacher
editiert und spater importiert werden.

Um Daten von den Vorlagen in einen Mod zu importieren, mussen sie nur alle Datensatze

auswahlen (nicht die gesamte Zeile, sondern den Bereich in dem sich die Daten befinden.

Desweiteren durfen sie keine Spaltenuberschriften mit auswahlen, bzw. die Anordnung der
Spalten verandern.

Nach dem auswahlen der Daten kopieren sie diese_in die Zwischenablage — entweder mit
~STRG+C* oder Uber das Bearbeiten-Menu mit ,Kopieren”.

Im Editor finden sie in jedem Bereich in welchem ein Import mdglich ist, einen Button
welcher diese Daten wieder aus der Zwischenablage einliest und in den Mod kopiert.
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Publikation

Homepage Das Forum Modifikationen Partner Kontakt Impressum
Programm

Modifikationen

Karte aller bisher verfligbarer Modifikationen.
Fiir nahere Informationen einfach auf den entsprechenden Kartenabschnitt klicken.

blau = Integrierte Leitstelle; rot = Feuerwehrleitstelle; griin = Rettungsleitstelle; gelb = Modifikation in Arbeit

Ihre fertig erstelle Modifikation kann gerne auf unserer Website, oder im Mod-Updater
publiziert werden. Bei Interesse bendtigen wir einen Kurztberblick Gber den von lhnen
erstellten Mod, mit folgenden Punkten

—Leitstellendaten (Art, Ort)

—Zugehdrigen Gebieten (Landkreise, Stadte, Inseln)

—Gebietsdaten (Einwohnerzahl, Grole, ...)

—Angaben zum Ausbau (Anzahl Rettungswachen, Feuerwehren, ...)

—-Besonderheiten, die interessant sein konnten

Bei Interesse melden sie sich bei uns.
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